
 



Цель игры: развивать у детей представление о 

регистрах (высокий, средний, низкий). 

 
Игровой материал: Карточка из плотного картона, 

разделена на две части: с одной стороны Колобок, с 

другой вырезано окошко. В щель вставляется полоска 

в виде линейки, разделенная на части, на каждой из 

которой изображен тот или иной персонаж сказки 

(заяц, лиса, волк, медведь). 

 
Линейка должна передвигаться, чтобы каждый раз в 

окошке появлялся один из персонажей 

Родитель предлагает послушать и отгадать 

музыкальные загадки. 

Поочередно предлагает прослушать четыре пьесы, 

каждая из которых рисует образ одного из персонажей 

сказки. Пьесы звучат в разных регистрах: «Заяц» - в 

высоком, «Лиса» - в среднем, «Волк» - в низком, 

«Медведь» - в очень низкому. После исполнения 

очередной пьесы ребёнок определяет, какой персонаж 

изображен в музыка и, пользуясь пособием, вставляет 

в окошечко картинку с персонажем, образ которого 

которого передан в музыке. 

Эту игру можно сделать своими руками. 



 

 

 



 



 
 

 

 



 

 

 



 
 

 
Игра для развития памяти и слуха 

 

«Музыкальное лото по памяти» 

Программное содержание. Закреплять знания о музыкальных инструментах 

и их принадлежности к тому или иному виду оркестра: народному, 

симфоническому, духовому, детскому, эстрадному, а также развивать память, 

выдержку и внимание. 

Игровой материал. Карточки с изображением музыкальных инструментов, 

большие карты с изображением разных видов оркестра. На одну большую 

карту помещается восемь маленьких карточек. 

Ход игры. Педагог раздаёт детям по одной большой карте, а маленькие 

картинки раскладываются на середине стола рисунком вверх. В течение 

какого-то промежутка времени дети запоминают их расположение. Затем все 

картинки переворачиваются. Дети по очереди открывают по одной картинке. 

Если это их картинка, то забирают её себе, если нет, кладут обратно 

рисунком вниз. Игрок, первым заполнивший свою большую карту, 

выигрывает. 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

 



 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


